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VRSciT: mokslu grindziamos virtualios realybés kelionés

Erasmus+ programa
Strateginés partnerystés Suaugusiyjy Svietimo sektoriuje

KONTEKSTAS

»VRSciT“ projektg sudaro virtuali edukaciné kelioné j kiekvieng dalyvaujancig EU $alj, virtualiai
aplankantkultdrinio, socialinio ir gamtinio pobudzio vietas, kurios yra Portugalijoje, Ispanijoje,
Italijoje ir Lietuvoje, o kelionés realizacijai panaudojant virtualios realybés jtraukimo ir sgveikos
metodus, suteikiancius vartotojams unikalia mokymosi patirtj. Virtualios realybés technologijy
jsisavinimas pasalina aplinkos nuotolinio vizualizavimo kliGtis, kurios, pasitelkus skaitmeninima,
leidzia patirti aukStg mokslo verte.

»VRSciT” projektu siekiama istirti naujus edukacinio turizmo metodus, panaudojus 3D
modeliavimg bei 360° virtualios realybés aplinka tam, kad buty pristatytos novatoriskos
virtualios mokymosi kelionés keturiose skirtingose 3alyse. Siuo tikslu partneriai numate sukurti
Siuos produktus:

1) virtualios realybés technologijy literatlros apzvalgg;

2) interaktyvios virtualios realybés patirties ,,VRSciT SPOT“ jrankis ;

3) internetinés svetainés priemoniy rinkinys;

4) mokymai, skirti dalintis gergja praktika naudojant virtualios realybés technologijas
edukaciniame turizme;

5) projekto vieSinimo renginiai (konferencijos) partneriy Salyse, skirti projekto rezultatams

pristatyti, pasidalinti tarptautine patirtimi, jgyta projekto metu.

,VRSciT SPOT“ jrankiu pasinaudoje Zmonés galés pasinerti ne tik j Siaurés ryty Tras-os-Montes
peizazus (Portugalijoje), keliauti po kitus jsptdingus ar kultriSkai svarbius partneriy Saliy regionus,
ir taip praplésti akiratj ir virtualiai, bet tarsi tikrovéje, aplankyti visos Europos partneriy subjektus.
Projekte suteikta galimybé visiems Zmonéms, nepriklausomai nuo jy socialinés padéties, naudotis
moksline informacija ir jsitraukti j SvietéjiSka veiklg. Projekto komanda tikisi, kad tai palies ir
sudomins sudétingomis ar ne itin palankiomis sglygomis gyvenancius Zmones, pvz., sunkioje
ekonominéje padétyje esancius ar fizine negalig turinCius asmenis, kurie galés naudotis
naujausiomis technologijomis ir tai skatins socialine jtrauktj, sudarant sglygas nevarZomai prieigai
ir sgveikai su technologijomis, kurios kitu atveju neblty jmanomos.

Taigi tiksliné ,,VRScriT“ projekto grupé yra suaugusieji, su kuriais bendradarbiauja ar kuriuos
edukuoja partneriy institucijos, kurie lankosi partneriy institucijose, tokiose kaip muziejai. Si
tiksliné grupé turés galimybe naudotis moksliniu ir edukaciniu turizmu naujoje interaktyvioje
mokymosi aplinkoje. Tikimasi, kad projektas turés didelj poveikj, nes intelektiniai rezultatai bus
pristatyti ir prieinami vieSai, suorganizuoti mokymai ir sklaidos renginiai pritrauks reikiamas
tikslines grupes ir rezultatai bus Zinomi ir pastebéti. Esama institucijy naujové projekte, kurig
sudaro institucijos susijusios tiek su turistiniu ar kultUriniu aspektu, bet ir moksliniu, kuris yra
vienas i$ svarbiausiy Europos Sgjungos suaugusiyjy mokymosi visg gyvenimg politikos
komponenty. Visa tai leis institucijy atstovams ir lankytojams:

i) konkrecioje suaugusiyjy Svietimo srityje:

** o Co_fu nded by the The European Commission support for the

* * production of this publication does not constitute
an endorsement of the contents which reflects the
** : ErasmUS+ PrOg ramme views only of the authors, and the Commission

cannot be held responsible for any use which may

Of the E u ropean U nio [ be made of the information contained therein.



VRSCIT

Projekto numeris: 2020-1-PT01-KA204-078597

e gerinti pagrindinius asmeny jgudzius jvaldant naujas technologijas ir informacijg;

e gilinti bei stiprinti dalykinius jgudzius (kulttrinio rastingumo, mokslo ir technologijy,
Europos pilietybés, kultiry jvairovés ir bendruomenés vystymosi srityse);

e integruoti jgytas Zinias j savo gyvenimg;

e skatinti kalbos jgudZius (kalby mokéjima);

e pagerinti asmenine motyvacijg ir kritinj mastyma.

ii) kuriant naujas galimybes:

e skleisti gerajg tarptautine praktikag (kuriant vietos ir regiony dinamika, didinancia
technologiniy inovacijy galimybes, taip pat plétojant verslumo ir tvarumo projektus visai
bendruomenei);

e skatinti inovacinés veiklos plétra (prisidéti prie moksliniy ir technologiniy jmoniy iSraiskos);

e skatinti aktyvesnés, atsakingesnés ir intervencinés pilietybés kiarimg (individualios
pazintinés, socialinés ir kultlrinés aplinkos kdrimas ir stiprinimas struktariskai apibréztu ir
orientuotu budu).

TIKSLAS

Projekto partnerystés nuomone, Sis projektas leis tikslinems grupéms ne tik jgyti ir konsoliduoti
suaugusiyjy Svietimo srityje reikalingus jgtdzius, bet ir juos tobulinti Europos pilietybés, kulttry
jvairovés, uZimtumo ir bendruomenés plétros srityse, pabréziant mokymosi, skaitmeninio
rastingumo, diskusijy ir dalijimosi mokslo ir technologijy Ziniomis skatinima.

Visa projekto idéja pagrjsta tarptautiniu poZilriy, klausimy, sprendimy ir gerosios patirties
palyginimu jgyvendinant novatoriskas pazintinio mokomojo turizmo strategijas bei taikant naujas
procediras. Be to, tikimasi, kad kiekvienas partneris turés galimybe pasinaudoti jdiegty naujoviy
moksliniais tyrimais ir grjsti tolimesne savo veiklg projekto pasiekimais.

PROJEKTO REZULTATAI

IP1 — literatlros apzvalga: virtualios realybés taikymas bei poveikis Svietimo ir kultlros jstaigose
Intelektinis produktas (IP1), kuriuo numatoma pristatyti suaugusiems pedagogams, muziejy
Svietimo darbuotojams, suaugusiyjy Svietimo srities ekspertams atrinktus inovatyvius mokymosi
metodus kartu su virtualios realybés technologijomis. IP1 rezultatui pasiekti, bus atliekama
virtualios realybés, taikomos edukaciniam turizmui, literatlros apzvalga, atrenkant ir apzvelgiant
jau esamus 3D objektus, kuriuos jvertins muziejai ir aukStosios mokyklos.

IP2 —,VRSciT SPOT” vystymas

Sios intelektualinés produkcijos tikslas — sukurti ,VRSciT SPOT“ — kitokia, novatoriska neformalios
virtualios realybés patirtj, kuri bus kiekviename partnerinéje Salyje dalyvaujaniame projekte
muziejuje, siekiant skatinti skaitmeninj rastingumga ir mokslo turinio taikymg neformalaus
mokymosi aplinkoje kartu su edukaciniu turizmu. ,VRSciT SPOT” siekiama iSspresti socialiniy ir
kultariniy Ziniy bei edukacinio turizmo trikumo spraga, kuri skatinty regiono vertybiy pripazinima
panaudojus 360° vaizdo medZiagg ir kitg socialinj bei kultdrinj turinj. ,VRSciT SPOT“ pristatys
keturias skirtingas interaktyvias patirtis, jkvéptas kiekvienos $alies partnerés, derinant 360°
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virtualios realybés aplinkg su 3D modeliais bei animacija. Taip ,VRSciT SPOT“ bus neformali
mokymosi aplinka suaugusiems. Dalyviai bus supaZindinti su novatorisku koncepcijy supratimo
badu per jsitraukimo ir pramogy patirtj, suteikiancig vartotojui galimybe bendradarbiauji VLE
virtualioje mokymosi aplinkoje (VMA).

IP3 — interneto priemoniy rinkinys, skirtas virtualia realybe paremty programy naudojimo
efektyvinimui

Siuo intelektiniu produktu, siekiama sudaryti:

- projekto interneto priemoniy rinkinio parengimg;

- atvirgjg el. medziagg, pagrjstg realiais objektais;

- $aliy partneriy atviro $altinio regiony 3D 360° vaizdo jrady redagavimg;

- pamokos planus grindziamus virtualios realybés patirties panaudojimu Svietime.

Projekte taip pat bus pateikta 12-a suaugusiyjy Svietéjams skirty pamoky plany pavyzdziy, kuriais
bus siekiama jvertinti keturiy $aliy mokslinj, kultdrinj ir socialinj pavelda. Siais pamoky planais
siekiama skatinti mokslinj kiirybiSkumg ir smalsumg, puoseléti Siy suaugusiyjy kritinj mastyma ir
kultirine dvasig ir taip pat prisidéti prie naujy Ziniy jgijimo Siose konkreciose srityse. Kadangi
pamoky planai bus prieinami internetu, juos galima jgyvendinti muziejuose arba suaugusiyjy
mokymo klasése, su galimybe perkelti ir j kitg sektoriy — bendrojo ugdymo — ir pritaikyti jas
mokyklose, nepriklausomai nuo salies.

Partnerysté:

Centro Ciencia Viva Braganca (PT) — koordinuojanti institucija
Instituto Politécnico de Braganca (PT)

Lietuvos Svietimo istorijos muziejus (LT)

V§] “eMundus” (LT)

Fundacion Castilla y Leon (ES)

Universidad de Leon (ES)

MAG Museo Alto Garda (IT)

Pixel (IT)
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